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I. RECEPTAREA DE MESAJE ORALE VARIATE
IN CONTEXTE DE COMUNICARE

1.1. SESIZAREA SEMNIFICATIEI GLOBALE
A UNUI' SCURT TEXT AUDIAT

rnfeleg st colorez

Materiale: fige sectorizate in patrate, fiecare patrat continand desenul contur al
unuiobiect; instrumente pentrit desen color,

Instructaj: Conducétorul jocului (cadru didaetic/ parinte) distribuie materialele de lucru.
Prezintd apoi un mesaj literar, continut intr-o poveste/ poezie/ ghicitoare. Fiecare copil trebuie
sa selecteze de pe fisd desenul potrivit pentru mesajul ascultat si apoi s coloreze acest desen.

Exemplu: Fiecare copil primegte o fisd cu mai multe deséne si trebuie s3-1 coloreze numai
pe‘cel potrivit cerintei: , Coloreaza animalul despre care se vorbeste in poveste/povestire!”

Varianta: Se prezintd mesajul literar, iar copiii selecteazi si bifeaza pe fisd imaginea
corespunzdtoare. O altd alternativé poate fi ridicarea unor jetoane ce contin imagini adecvate
mesajului auizit.

ANEXA: Fisa 1 - ,Inteleg $i colorez”

lustreazi povestea!

Materiale: textul pentru lecturd, coli pentrii desen, instrumente pentrii desen color.
Instructaj: Invatitorul citeste/prezintd o poveste, apoi formuleazd sarcina de lucru:

~Deseneaza ceea ce li-a placut mai mult din poveste, apoi prezinta colegilor desenul tiu.”
ANEXA: Fisa 2 -, Peripetii in lumea gazelor”

Palmele hotarisc!

Materiale: plange, jetoane pentru ilustrarea cuvintelor propuse in joc.

Instructaj: Conducatorul jocului anuntd un cuvant, apoi enumera citeva caracteristici
atribuite acestuia. Copiii participanti la joc bat din palme doar cand ceea ce atid se potriveste
cuvéantului temd, adicd'denumeste o caracteristica a cuvantului anuntat,

Conducitorul jocului monitorizeaza aparitia unor notiuni necunoscute copiilor, le clarifics
ulterior, apoi le'introduce intr-o noud secventd de joc sau in alte jocuri pentru a fi invatate.

Tabelul contine cateva sugestii de secvente de joc.

Cerinta: , Palmele hotarasc care cuvant/grup de'cuvinte dintre cele auzite este potrivit
pentru...”. Cuvintele denumind insusiri trebuie pronuntate clar si rar. Doar ¢uvintele subliniate
vor fi marcate prin batdi din palme.
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Cuvantul
féﬁlé Caractgrmhe:
,1rgat5, roscatd; coadd scurté‘:‘,auz fm hoatd; lacomd; coada Ii‘ing 4; domesticd;
vulpe I-a pacilit pe urs
= fricos; dragalas; urechi lungi; jubitor de morcovi; cantéret; bun alergator;
e ager; se temesi de umbra luj etc.
- alintata; se spald des; dragutd; somnoroasd; vineaza soareci; gat lung; se joaca
praik cu ghemul; ciripeste; vede bine noaptea
ceasornicul ogrizii; acoperit cu pene; creastd rosie; patru picioare; coada ca
ORTR 0 secera; creasta creatd; mananca porLLmb
brad verde; ihalt; coroana triunghlglarﬁ face conuri; lemn moalé; creste la munte

Nota: Sub desene sunt scrise cuvinte cu scopul de a starni curiozitatea elevilor pentru ceea
ce inseamnd actul citirii. In aceasti-étapd, copiii citesc doar dtipa imagini.
0 “Muli copii se familiarizéaza cu cititul inainte desperioada de alfabetizare.irt scoala, prin
tehnica citirii globale accuvintelor. Ei sunt atragi in special de mesajele scrise cu litere de mari
dimensiuni vazute pe strada, de titlurile colorate din publicatii ilustrate adresate copiilor, de
anumite cuvinte continute in subtitrarile filmelor (numele personajelor, anumite onomatopee etc.)

ANEXA: Fisa 3 -, Palmele hotdrisc”

Denumeste insusirea !

Materiale: jetoane ce'reprezinta notiuni opuse (cuvinte antonimice) —¢os plin/
cos gol, minge mare/ mingemiicd, iepure alb/iepure negru, fular lat/ fular ingust; barbat inalt/
barbat scund, fluture mic/fluture mare etc.

Instructaj: Copiii sunt asezati in semicerc/careu deschis. Fiecare copil are un set de jetoane.
Numarul de jetoane este fixat de conducatorul jocului si coincide cu numarul de raspunsuri
asteptate:

In fata copiilor, pe o,masa, intr-un cosulet/intr=0 cutie se afld jetoane cex¢ontin desene
antonimice ilustratiilor pe care le au copiii.

Conducitorul jocului cheama un copil pentru a extrage din cosulef un jeton. De exemplu,
jetonul contine imaginea unui ,iepurag negru”.

Conducdtorul jocului spunei, Denumeste insugirea!” Copilul arata jetonul si denume5te
caracteristica iepurasului, exprimandu-se intr-o propozitie: ,lepurasul este negri”

Unaltcopil din formatie, care are jetonul cuun iepuras alb, vine in fatisi spune o propozitie,

cum ar fi urmétoarele: ,Eu am un iepuras alb.” / , lepurasul alb rontdie morcovi ™ / . Mama mi-a
cumparat undepuras alb.”/ , lepurasulalb este fricos.” etc.
Pev'masa sunt asezate apoi insiruri perechile de jetoane'ce reprezints notun: amnimice.

Se acordd stimulente diferentiat, dupa calitateacréspunsurilos
ANEXA: Fisa 4=, Denumeste insusireal”
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S Instructaj: Conducidtorul jocului formuleaza cerinta ca fiecare copil s se gandeasca
'a 0 propozitie despre un anume obiect/fenomen.

Dupd ce un copil rosteste propozitia, conducatorul jocului.le cere tuturor si surprind,
intr-o serie'de cuvinte rostite, existenta unuia sau mai multorcuvinte din propozitia ascultata.
Cand identificd un astfel de cuvant, copiii bat in pupitri.

La inceput se construiesc enunturi scurte, pentru a fi refinute usor toate cuvintele.

Cuvantol repetateste anuntat

-

Exemple:

Cerinfa:, Fili atenfi la urmatoarelé cuvinte i bateti in pupitru numai
cand-auziti un cuvant care exista'si in propozitia ascultata.”

Copil 1: Ursul mandned mure. (propozitia ascultats)

Conducatorul'jocului rosteste apoi, clat'si rar cuvintele: cer, floare,
piatrd, ursul, nori, fuge, brad, mure, casa, scrie, doarme, manancs, fragi.

Copiiibat in pupitru la auzul cuvintelor subliniate,

: Copil 2: Fluturele zboara printre flori. (propozitia ascultats)

Conducétorul jocului rosteste clar si rar cuvintele: copil, gard, flori,
paine, ou, fluture, citel, os.

Copiii bat in pupitru la auzul cuvintelor subliniate. ,

FLUTURE~Tluture Copil-3: Soarele s-a ivit pe cer. (propozitia ascultatd) - '«
Conducdtorul jocului‘rosteste clar gi rar cuvintele: nori, flori, pisica,. e
soarele, papusa, cer; pom etc.
Copiii bat in pupitru la auzul cuvintelor subliniate.

SOARE - soare

e
\ X

[nstructaj: Conducatorul jocului prezintd un mic fragment dintr-o poveste, iar
copiii trebuie sd desprindd mesajul comunicat.

Sunt atent sirispund

Exemple:
¢ Conducdtorul jocului: Cocosul a gdsit pe druneopunguid cu doi
bant. A pornit mai departe la drum...
Intrebari: Despre cine este vorba in acest fragment/aceasta
secventd?/ In ce poveste ai intdlnit acest cocos?
Copil 1: In acest fragment a fost vorba despre cocasul din
‘povestea ,Punguta cu doi‘bani”.

¢ Conducatorul jocului: Fata
ea harnica §i friimoasa s-a intors acasd cu, multe bogatii.
Intrebare: Despre fata cui este vorba in acest fragment? |
Copil 2: In acest fragment este vorba despre fata mogului
~=a harnicd si cuminte.
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In prima activitate, fiecare copilva compune céite un mesaj pentru fiecare sector, apoi‘va

fixacele trei mesaje pe panou.
Dupi ce toti copiii vor afisa mesajele pe avizier, fiecare dintre ei va face o trecere in revista

a tuturor mesajelor'si va preciza care dintre ele pare mai interesant. :
Pentru a fi functional, panoul va fi amplasat in clasé la o inaltime accesibila copiilor. Astfel

preferintele’lor pot fi rulate zilnic.

4.4. MANIFESTAREA INTERESULUI PENTRU SCHIMBUL S
DE MESAJE SCRISE INTR-O VARIETATE DE LIMBAJE

Doresc si-mi conosti ciinele! :

Materiale: jetoane cu imagini (cdini de diferite rase/culori), hartie pentru scris
desenat, instrumente de scris.

Instructaj: Se anuntd tema si modalitatea de derulare a jocului.

Fiecare copil isi alege un caine-jeton de la’,,Magazinul de animale de companie”. Pe foaia
de hartie prinde jetonul si noteaza cat mai multe caracteristici ale cainelui prin diferite coduri c=
exprimare. Aceste mesaje pot fi exprimiate prin scris, desenate sau reprezentate prin utilizares
unorsémne conventionale: sageti, taietura in forma de X.etc.

La comanda ,Stop!; copiii se opresc din lucru; apoi se di comanda , Trebuie sa iesiti ¢
cateii la plimbare! :

Copiii se plimba prin clasd (parcul imaginar) purtand foaia/cainele la vedere. Copiz
simuleaza intalniri unii cu altii in timpul acestei plimbiri.

Fiecare dintre ei se oprestein dreptul unui coleg, saluta , Buna!”, apoi igi prezintd cainel=
Acesta este cainele meu!'fti place?!”

Celalalt trebuié si fie politicos, chiar dacési el este in parc impreunacu cainele sau. Privest |
cainele colegului, adicd semnele de pe foaie si face apoi cateva remarci: , Ai un caine frumos
Vad cé-i plac oasele!/ Se infelege bine cu pisica, ceea ce nu pot spune despre cainele meu!y ©
enerveaza mustele!/ Are coadastufoass, parca ar fi de vulpe!/ Imi place cainele taul etc.”

Stapanul cainelui mai poate adauga si alte caracteristici ale cainelui sau ‘prezente in fis2
dar nespuse , Uite; are o cugcd verde!” , apoi se aratd multumit , Md bucur ca-i place cdinels
meu! Al tdu cum este?”

Celalalt copil ii aratd cainele-jeton. Urmeaza caracterizarea redatd prin simboluri pe fisd
. Si‘cainele tiu e frumos!/ Cectare uraste pisica!/ Il cheama AZOR, asa scrie pe.ctigca?!/ S
joacd cu mingea!/ Manancd mult, este foarte incarcat vasul cu mancare!”

Cei doi se despart, dar fiecare dintre ei'se intilneste cu un alt coleg si jocul continua = ¢
acelasi mod.

Chiar'dac3 apar neintelegeri in privinta descrierilor, comunicarea trebuie incurajats
Corécturile ficute pentru calitatea intelegerii mesajelor-trebuie sa se incadreze-in normes
exprimdrii civilizate, peun ton calm, utilizand formulele de politete.

Noti: Jocul poate fi reluat cu altd ocazie; schimbénd obiectul ce trebuie caracterizat: pisics. |
bicicleta, ghiozdanul etc.
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[l]

24 - ‘Ecusonvl mev

/
t“ Materiale: cartonase dreptunghiulare, instrumente de scris/desen, ace de
sigurantd/cleme/snururi sau alte sisteme de prindere.

Instructaj: Se anunta tema. Se poartd discutii si se explicd necesitatea purtarii unui ecuson
in anumite contexte sociale. La nivelul ¢lasei, se pot purta ecusoane diferite in functie de situatie.
In cadrtil unei activititi ecologice $é va purta un ecuson diferit de altul purtat la un eveniment
artistic. In cadrul unor jocuri, membrii echipelor se pot deosebi prin forma ecusoanelor.

Fiecare copil va confecfiona un ecuson,’un model din imaginatie pentru o activitate
preferatd ulterioara. Pe ecuson va fi desenat un obiect simbolic si se va scrie prenumele sau
initialele numelui copilului.

@and ecusoanele sunt gata se vor atasa sistemele de prindere, apoi fiecare copil va explica
ce simbol/simboluri a folosit si in ce scop poate fi acesta utilizat.

Copiii vor realiza un top al ecusoanelor, dar toate vor fi expuse pe tun panou.

Exemple:

‘ Ecusoane ECO Ecusoane SPORT Eusoane ARTA Ecusoane Crucea Rosie

MIMI

RADU DANA DENISA

= e
t:'!-\, Orarvl mev

Materiale: suport/cadran pentru cinci zile lucrdtoare din sdptimana, instrumente
de scris/desen,

Instructaj: Se anunta tema. Se poarta scurte discutii asupradmportantei planificarii muricii/
aclivitatii, deci si a importantei orarului. Se distribuie nitaterialele, apoi se prezintd suportul
de lucru, precizandu-se'cd orarul cuprinde spatii‘doar pentru cele cingi zile lucratoare din
saptamana.
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Se valticra pas cu pas sub directa’'supraveghere a invatdtorului.
Copiii citesc impreund cu-invatitorul numele zilelor, care sunt scrise/imprimate pe ora:
dinainte, Invagﬁtoml va preciza ca in dreptul fiecdrei zile sunt patru spatiiy deci sunt patre

activitati in fiecare zi. Copiii vor verifica acest lucru prin numarare.

Invétatorul le cere apoi copiilor si-gi aminteascd activitatile din ziua de luni. Se repet=
numele, acestor activitafi in ordinea‘efectudrii lor/ordinea indicatd de orar. De exemplu
conuhicare, matematicd, muzied, sport. Aceste disciplinevor fi inscrise in orar pe rand. Pentru
fiecare dintre ele se va stabili prin conventie o culoare, apoi se trece la lucru.

Invatitorul va rosti actiunea din fiecare'etapa, respectand ritmul-de lucru al copiilor,

,Ne concentram atentia asupra zilei de luni. Primul spatiu rdméne alb, dar desenati/lipi=
doi copii care stau fatd in fatd si vorbesc. (timp de lucru). Al doiléa spatiu il colora;: cu galben S
scriefi cu carioca albastra semnele plus (+) si minus (=) imvcolturile de sus, apoi h;;utr 0 imagine
adecvatd (numdratoare). Al treilea spatiu il coloratialbastru deschis si lipiti un‘pian. Al patrules
spatiu trebuie colorat in verde gi desenati/lipifi o minge rogie.”

Pentru ziua de marti se repetd numele activitdtilor si modalitatea de lucru raméne aceeas:

Inzilele in care apare matematica in orar, spatiul dedicatacestei discipline se completeaz2
cu aceleasi culori si simbolurica‘si in rubrica de luni. La fel se procedeazi si cu celelalte mater::

ORAR

MARTI

MIERCURI

JOI

VINERI

N

N

N

Céand orarul este gata, se vor face exercitii de citire selectiva a acestuia, pentru fixarez

simbolurilor utilizate.

Fiecare copil isi va afisa orarul acasd in coltul'sdu de lucru.
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Jurnalvl clasei

Materiale: foi albe A5 sau A4 (depinde de marimea fotografiilor ce vor fi introduse
in jurnal), desene, fotografii, simboluri.

Instructaj: Copiii vor colectionape o perioada de o saptdmana sau doud materialéle ce
vor face-cuprinsul jurnalului. Acéste materiale pot contine impresii despre activitdfi indragite
sau despre cele mai interesante excursii, redate prindesen, fotografii ce au surprins aspecte din
cadrul activitatilor, portrete ale unor copii fictite de citre colegi, informatii despre unii copii,
redate prin desen (harnicul, somnorosul, glumetul etc.)

Imaginile si mesajele scrise vor ficordonate pe zile. Materjalele reprezentative pentru o zi
pot ocupa una sau mai multe pagini.

Jurnalul incepe cu prima zi, adica luni. Se numeroteaz paginile jurnalului incepand de
la unu (1) si continuédnd pana la ultima pagind. Foile agezate in ordine stint introduse intre cele
doua coperti si apoi se prind (prin coasere sau capsare).

Jurnalul va fi pus la dispozitie copiilor pentru a-1 mai rasfoi din cand in cind.

Important este ca fiecare copil sa aibi o contribu tieomai mare sau mai mic3 in realizarea
acestui proiect,

= [0] .2 [ ;
l!!.!*,. Dictionarul ilvstrat

N Materiale: foi de hartie alba A5 sau A4, imagini potrivite’ca dimensiune,
instrumente de scris/desen.

Instructaj: Copiii se grupeazi in echipe. Fiecare echip4 are la dispozitie hartie si imagini
potrivite pentru ilustrarea literelor, Daes se propune un cuvant de citre o echipa si nu'exists
tlustratia, se recurge la desen.

Invititorul anunts tema si poartd cu elevii o scurtd discutie despre specificul acestui tip
de carte, dictionaruli Se explicd apoi modalitatea de lucru.

Pe coltul foii se scrie litera mare de tipar anuntati de citre inyétdtor (se respecta ordinea
impusd de alfabetul limbii romane):'Deci, dictionarul incepe de la litera A. Litera A" este
prezentata, scrisa apoi model pe'tabld. Pe tot parcursul s#ii, activitatea este atent monitorizats
de catre invititor,

In etapa urmatoare, se selecteazé imagini care reprezintd obiecte ale cdror nume incep
cu acest sunet/aceasta litera. Se fixeaz4 imaginile pe una sau mai multe foi. Pe o pagina se
pot plasa cate‘imagini incap, fira a selisa spatii albe de mari dimensiuni. Sub fiecare imagine
se scrie-cuvantul corespunzétor sau numai litera initiald, celelalte sunete fiind completate cu
puncte/bilute.

Foile completate se numeroteaza incepand de la unu (1) pand la cat se ajunge.

Timpul de lucru pentru fiecare litera este dozat de citre invatator.

Se anunta litera urmatoare, B, procedandu-se la fel. Foile'se numeroteaza in contintiare.
Dacé apar blocaje in numerotare, intervine invatatorul si-di ajuta pe copii.

Se lucreaza in acelagi'mod péna la ultima literd a alfabetului.
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FISA 2 — llustreaza povestea!
Peripetii in lumea gazelor

Era o vard frumoasg, frumoasa, cu un so
darnic in raze aurii, ctt paduri verzi §i racoroas
pline de viafd, cu,cdmpuri doldora de culor
miresme imb#tatoare. Intr-una din zilele aces
veri, pritttul fluturilor nu-si gasea frafiorii =
parnit la drum sd-i caute,

Dupa ce a mers o "bucati de vreme, s-a O
putin sa se odihneasca. De el se apropiacinc
melcul intelept. |

—=Buna ziua, mosule! M hutur c4 te vad' |
salutat cuviincios fluturele.

— Bunad sd-ti fie inima, flacdule! Parca te s=
de undeva, Sigur am mai vdzut candva, undeva... vesmintele acestea atat de frumos mestesug =

—5e prea poate! Sunt mogtetire de la riposatul meutata. Mi-a lasat impératia sitm-a ruzs
sd'am grijd de fratii meiai mici. Eu, nevrednicul,d=am pierdut si am pornitatum in ciutar
lor. Tu nu i-ai vizubin drumul tiu?

— Imi paré'rau ca nu-ti pot fi de folos, Nu i-am intalnit, dar incearcd si-i cauli prin alur
Acolo este imparitia paianjenilor. In paienjenis sunt multe capcane si multe gaze isi gasess
sfarsititl acolo.

— Mulfumesc, mm‘-ule'“Estl tare intelept! Pal;cm am auzit eu vorbind ceva despre vevers
si alune. Imi indrept zborul spre alunig. .« ° N

— Fii cu bigare de seama, dragul meu! Mergi sanatos si si-ti fie drumul cu folos!

— Ramai sdndtos! Voi mai trecepe aici. Am nevoie de invataturile tale.

="Bine, sunt mereu aici pentru tine! Drum bun!

Printul-fluture a culés cateva grauncioare decpolen dintr-o floare all:zasiré Dupi ce les
sorbit incetigor, a prins puteri si a pornit citre alunis. A 4

— Ajutor! Ajutor! se auzeau niste tipete.

Fluturele a incercat sa-si grdbeascd zborul. Credea c4 fratiorii lui sunt in mare pericol. Se
necdjea fiindcy si un vanticel ii venea din fatd gi-1 lua dinspor, Ingrijorarea prinfuluitot crestes
Gandul greu ca fratii sai-sunt in primejdie nu-i dddéa pace.

Lucrurile nu stateau asa. Trei buburuze'imbrdcate in rochite pistruiate erau prinse intr-;
plasa de paianjen gi nu reuseau sa se desfacd din capcana lipicioasa. Ele erau cele care tlpa.. |
ingrozite destransoarea plasei de pdianjen. Vitejii fluturasi luptau din rasputeri sa le elibereze -
Le-au-mai sarit in ajutor o albinuta si doi carabusi.

Péand a ajuns prinful-fluture in alunis, buburuzele erau eliberate. Degi\ifica speriate de c=
putea s li se intdmple, zimbeau fericite printre lacrimi. Acum isi curdtau rochitele de scamels
rdmase din afele pdianjenilor. Cateva furnicute harnicute le ajutau la curétat si le sfatuiau s2
umble mai-atente, ca padurea e plind'de primejdii.

Prinful-fluture era gi el ferieit ca si-a gasit fratiorii gii<a felicitat pentru fapta lor. El a hotara:
sa dea un banchet la care’sa participe toate gazelepadurii. A fost o distraclie grozava. Ti-ar £
placut si tie, dragd ¢opile, sa te fi aflat acolasd vezi strilucitorul spectacol. [
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FISA 30 - Propozitii cu cuvinte date!

l. Spune o propozitie despre...!
Cuvinte: pisicd, bdietel, gdina, arici, fetitd, veverita, caine, caprd, peste, banca, cal, ureche
randunica, frunza, picior, minge, scoala, oras etc.

&. Formuleaza o propozitie in care sd introduci cuvéntul... |
Cuvinte: scrie, cantd, aleargd, cumpard, a cumpadrat, bazéie, zboard, adund, adunase, varsa,
culege, Culegea, citeste, deseneazd, se joaca etc.

8. Formuleazio propozifie in care sd introduci cuvantul...!
Cuvinte: rosu, rosie, galben, albastru, verde, verzui, albicioasd, castaniu, roz, rozaliu)
cenusiu, sur, albastrui etc.
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FISA 31 - Gaseste cuvantul potrivit!

I a) Coloreaza calul\$i'pisica,
b) Rescrie/deseneaz literele cuvantuldi in spatiul liber.

CAL cal VACA vaca PISICA pisica AT BINA albina

2. Uneste prinsdgeti cuvintele scrise cwimaginile corespunzdtoare!

CAL
SPORT

=y
' hy b CAI
URS LEU
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